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Abstract 

Pembelajaran di sekolah pada saat ini mulai disesuaikan dengan perkembangan 
teknologi informasi, sehingga terjadi perubahan dan pergeseran paradigma 
pendidikan serta meningkat penggunaan media dan teknologi. Penelitian ini 
bertujuan untuk menghasilkan produk multimedia yang valid dan praktis sesuai 
kriteria kelayakan materi dan media pada mata pelajaran IPA kelas VII di SMP 
Negeri 17 Padang. Proses pembuatan multimedia interaktif dilakukan observasi 
lapangan dan studi pendahuluan dengan melakukan analisis kebutuhan. Setelah 
itu, mengembangkan multimedia menjadi sebuah produk awal yang nantinya akan 
di validasi dan di ujikan.  

Jenis peneilitian yang dilakukan pada penelitian ini yaitu Research and 
Development (R&D) dengan menggunakan model Borg and Gall. Tahapan 
pengembangan yang dilaksanakan yaitu tahap pereicanaan, pengembangan produk 
awal, validasi produk, uji coba kelayakan media, produk akhir. Produk hasil 
pengembangan ini dinilai oleh 1 orang validator ahli materi dan 2 orang validator 
ahli media serta dilakukan uji praktikalitas produk kepada 10 orang siswa kelas 
VII SMP Negeri 17 Padang. 

Berdasarkan dari hasil penilaian angket oleh validator ahli materi didapatkan 
hasil sebesar 4,2 dalam kategori Layak. Selanjutnya hasil validator 1 oleih ahli 
media didapatkan hasil sebesar 4,8 dalam kategori Layak. Penilaian angket 
validator oleh 2 ahli media didapatkan hasil sebesar 4,8 dalam kategori Layak, 
Serta nilai kepraktisan media yang diperoleh dengan rata-rata 4,55 dengan 
kategori Praktis. Sehingga dapat disimpulkan Multimeidia Interaktif Berbasis 
Aplikasi Smart Apps Creator 3 pada Mata Pelajaran IPA Kelas VII di SMP Layak 
digunakan. 
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PENDAHULUAN 

Pe indidikan bagi bangsa Indone isia saat ini meirupakan ke ibutuhan mutlak yang harus 

dike imbangkan seijalan de ingan tuntutan pe imbangunan. Pe indidikan yang dike ilola de ingan te irtib, 

te iratur, e ifeiktif dan e ifisie in akan mampu me impe irce ipat jalannya prose is peimbudayaan bangsa dan 

prose is peinceirdasan bangsa kita se isuai deingan tujuan nasional dalam UUD 1945. Pe inge itahuan 

Alam (IPA) adalah salah satu mata pe ilajaran yang ada pada pe indidikan dasar yang be irkaitan 

deingan ilmu yang me impeilajari teintang alam dan lingkungan. Pe indidikan IPA diharapkan dapat 

me injadi wahana bagi pe ise irta didik untuk me impe ilajari diri seindiri dan alam se ikitar, se irta prospeik 

peinge imbangan le ibih lanjut dalam me ine irapkannya di dalam keihidupan se ihari-hari. Prose is 

peimbeilajarannya me ine ikankan pada peimbeirian peingalaman langsung untuk meinge imbangkan 

kompeite insi agar me injeilajahi dan meimahami alam seikitar seicara ilmiah.  

Pe imbe ilajaran ini se indiri me irupakan prose is ke igiatan be ilajar meingajar yang juga be irpe iran 

dalam meine intukan keibe irhasilan beilajar siswa. Prose is pe imbe ilajaran itu akan teirjadi se ibuah 

keigiatan timbal balik antara guru de ingan siswa untuk meincapai tujuan peimbe ilajaran. Me inurut 

Joicei dalam Sumiati dan Asra (2016: 3) ”Pe imbeilajaran meirupakan suatu proseis yang sangat 

kompleiks (rumit), namun de ingan maksud yang sama, yaitu meimbeirikan pe ingalaman be ilajar 

keipada siswa se isuai de ingan tujuan. Tujuan yang he indak dicapai seibe inarnya, me irupakan acuan 

dalam pe inye ileinggaraan prose is peimbeilajaran”. 

Pe imbe ilajaran di seikolah pada saat ini mulai dise isuaikan de ingan peirke imbangan teiknologi 

informasi, seihingga te irjadi pe irubahan dan pe irgeiseiran paradigma pe indidikan. Ke imajuan teiknologi 

informasi dan komunikasi te ilah me imbuat guru tidak lagi harus be irpe iran seibagai pe ingajar dan 

sumbe ir peinge itahuan se imata, te itapi juga meinjadi peinge ilola dan peinge imbang program 

peimbeilajaran yang dapat me imbantu siswa me incapai keimampuan atau kompte insi yang dipe irlukan, 

seihingga lahirlah modeirnisasi pe imbe ilajaran. Salah satu me idia peimbeilajaran mode irn yang saat ini 

marak digunakan adalah me idia peimbeilajaran be irbasis aplikasi Smart Apps Cre iator 3. Meidia 

peimbeilajaran beirbasis Smart Apps Creiator 3 me imiliki karakteiristik yang mumpuni baik dari 

aspeik mateiri maupun de isainnya, seihingga dapat me inumbuhkan motivasi siswa untuk be ilajar dan 

me iningkatkan hasil beilajar siswa. 

Pe ineirapannya Smart Apps Creiator 3 ini dapat digunakan untuk me imbuat me idia 

peimbeilajaran inteiraktif se icara eife iktif dan eifisiein seirta mudah diakse is oleih pe ise irta didik, se ibab 

dunia peindidikan dituntut untuk se ilalu beirkeimbang se icara ceipat me ingikuti peirke imbangan ilmu 

dan te iknologi. Alasan peimilihan softwarei Smart Apps Cre iator 3 kareina softwarei ini mampu 

me inghasilkan preise intasi, gamei, film, multime idia inte iraktif, maupun CD peimbe ilajaran. Filei yang 

dihasilkan dari softwarei Smart Apps Cre iator 3 beirukuran se idang dan dapat dikonve irsi meinjadi 
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filei beirtipe i .apk se ihingga dapat dijalankan pada smartphonei. Siswa dapat me ingakse is multimeidia 

te irse ibut kapan pun dan dimana pun. 

Be irdasarkan hasil obseirvasi dan hasil studi mata kuliah Prakte ik Lapangan Ke ipe indidikan 

(PLK)  yang dilakukan pe ine iliti di SMP Ne ige iri 17 Padang pada peiriode i Juni-Se ipteimbe ir 2019 

bahwa Mata pe ilajaran Ilmu Pe inge itahuan Alam (IPA) me irupakan salah satu mata peilajaran wajib. 

Guru IPA disini masih me ine irapkan gaya be ilajar konve insional dan hanya me inggunakan bahan ajar 

yang te irpaku pada buku te iks dan Le imbar Ke irja Siswa (LKS). Se ihingga dalam peimbeilajarannya, 

siswa kurang te irtarik dan me irasa je inuh pada saat pe imbe ilajaran beirlangsung. Banyaknya mate iri 

dari pe imbe ilajaran IPA ini me injadikan guru hanya se ibagai peinyampai mateiri saja, se idangkan 

siswa meiringkas dan me incatat mateiri yang disampaikan oleih gurunya te irseibut. 

Hasil wawancara de ingan salah satu guru Mata Pe ilajaran IPA di SMP Ne ige iri 17 Padang, 

Atria Liyustari S.Si pada tanggal 29 Mare it 2021 meinyatakan bahwa ke indala yang dihadapi guru 

dan siswa dalam pe imbe ilajaran adalah dimana guru kurang mampu me inghasilkan me idia 

peimbeilajaran yang me inarik bagi siswanya dan siswa masih me irasa kurang teirtarik de ingan 

peinyajian mateiri yang disampaikan guru de ingan bahan ajar, se ipe irti buku pake it dan le imbar keirja 

siswa (LKS). Maka dari itu, pe irlu adanya peinge imbangan me idia pe imbe ilajaran pada bagian isi 

mate iri, de isain tampilan, se irta validitas me idia peimbeilajaran be irbasis Smart Apps Cre iator 3 ini. 

Be irdasarkan uraian te irse ibut, maka dipe irlukan suatu peine ilitian pe inge imbangan meidia 

peimbeilajaran yang dapat me imvisualisasikan mate iri Mata Peilajaran Ilmu Pe inge itahuan Alam (IPA) 

deingan me inarik me inggunakan Smart Apps Cre iator 3. Ole ih kare ina itu, pe ineiliti me ingangkat teima 

peine ilitian deingan judul “Pe inge imbangan Multime idia Inteiraktif beirbasis Aplikasi Smart Apps 

Creiator 3 pada Mata Pe ilajaran IPA Ke ilas VII di SMP”. 

 

METODE  

Je inis pe ineilitian yang digunakan yaitu pe ine ilitian Reiseiarch and Deiveilopmeint (R&D). 

Modeil peinge imbangan yang digunakan pe ineiliti dalam peine ilitian ini adalah mode il peinge imbangan 

yang dike imukakan ole ih Borg dan Gall yang te ilah diseide irhanakan pe iniliti me inye ide irhanakan 

langkah-langkah te irseibut meiliputi 5 tahapan diantaranya adalah Pe ireincanaan, Peinge imbangan 

produk awal, Validitas produk, Uji coba dan Produk akhir. 

Adapun peinje ilasan dari tahap-tahap pe inge imbangan ini se ibagai beirikut : 

Perencanaan 

Tahap peirtama ini dijabarkan me injadi du ia langkah, yaitui obse irvasi lapangan dan Stu idi 

peindahuilu ian. Tahap obse irvasi lapangan dilakuikan be irtu ijuian u intuik me ingamati peirmasalahan seirta 

me ilakuikan analisis ke ibuituihan yang ada dilapangan u intuik meiruimuiskan isi mate iri peimbeilajaran 

keibu ituihan sasaran. 
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Pengembangan Produk Awal 

Me ilakuikan pe irancangan te irhadap suiatu i produ ik dapat dilakuikan deingan 2 tahap yaitui 

tahapan peirtama, me imilih dan meine itapkan aplikasi ataui software i yang akan digu inakan. Tahapan 

seilanjuitnya adalah meimbuiat deisain dan peire incanaan. Peine iliti nantinya akan me imbuiat rancangan 

yang se isu iai de ingan alu ir tiap-tiap sceine i yang digu inakan. 

Validasi Produk 

Se iteilah me irancang produik awal se ile isai tahapan se ilanjuitnya yaitui, validasi produ ik yang 

te ilah dirancang. Validasi me iruipakan peinilaian produ ik awal yang dibeirikan be irdasarkan produik 

yang te ilah dibuiat tanpa uiji coba di lapangan. Data yang diambil dalam pe ine ilitian ini me ilaluii 

angkeit validitas dan praktikalitas. Su ibjeik pe ine ilitiannya adalah siswa ke ilas VII SMP Ne ige iri 17 

Padang. 

Uji Coba 

Se iteilah dilaku ikan validasi dan re ivisi langkah seilanjuitnya yaitu i tahap uiji coba u intuik 

me inge itahuii praktikalitas ke ilayakan suiatui me idia yang dike imbangkan. U iji coba akan dilakuikan 

pada 10 siswa keilas VII di SMP Ne ige iri 17 Padang.  

Produk Akhir 

Tahap seilanjuitnya yaitu i produik akhir, yang dihasilkan dari tahap ini adalah produ ik yang 

layak u intuik digu inakan dan dike imbangkan seibagai me idia peimbeilajaran yang dapat me imbantui 

guirui dalam me inyampaikan mate iri peilajaran Ilmui Pe inge itahuian Alam (IPA). 

 

PEMBAHASAN 

Prose is pe imbuiatan muiltimeidia inte iraktif de ingan meingguinakan aplikasi Smart Apps 

Creiator 3 u intuik siswa keilas VII SMPN 17 Padang adalah beirdasarkan peinjeilasan ole ih Borg & 

Gall (dalam Eimzir, 2012: 270), langkah-langkah yang ada di bu iat seisu iai de ingan keibuituihan para 

peine iliti, te intui beirlandaskan pada syarat pe iningkatan produ ik yang me iruijuik pada uiru itan yang 

dijeilaskan ole ih Borg & Gall, syarat ini be iruipa 5 tahap, yaitui: obseirvasi lapangan dan stuidi 

peindahuilu ian de ingan me ilakuikan analisis ke ibuituihan pe ingguina dan analisis instruiksional u intuik 

me ine iluisu iri pe irmasalahan apa saja yang mu incuil dalam proseis pe imbe ilajaran. Seite ilah obse irvasi 

peindahuilu ian dilakuikan peinye isu iaian antara mateiri Tata Suirya yang ada pada silabuis. Pe inge imbang 

me ingguinakan aplikasi Smart Apps Creiator 3 seibagai softwarei uitama. Seite ilah itu i dibuiat 

Flowchart yang diseisu iaikan deingan alu ir produik mu iltimeidia se ihingga nantinya dapat dijadikan 

seibuiah produik awal muiltimeidia inteiraktif.  

Pe inge imbangan mu iltimeidia inte iraktif me ingguinakan aplikasi Smart Apps Creiator 3 pada 

mata pe ilajaran Ilmui Pe inge itahu ian Alam (IPA) deingan mate iri Tata Suirya dilakuikan deingan u iji 

validitas produik ole ih validator mateiri dan validator meidia se irta uiji keipraktisan produik ke ipada 
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siswa keilas VII di SMPN 17 Padang u intuik meilihat apakah teirdapat ke ilayakan pada 

peinge imbangan me idia seisu iai deingan instru ime in krite iria ke ilayakan me idia. Meinuiruit Su igiyono 

(2018: 92), instru imein peine ilitian adalah suiatui alat yang diguinakan uintuik me inguikuir nilai variabe il 

yang akan dite iliti. 

Tabeil 1 
Hasil Penilaian Validitas Materi 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Dari data di atas dapat dilihat bahwa rata-rata ju imlah nilai yang dibeirikan ole ih validator 

mate iri de ingan skor 4,2 (skor maksimu im 5) hasil pe ine ilitian ini meinuinjuikkan mateiri pada meidia 

peimbeilajaran me inuiruit pe inilaian validator mate iri beirada pada pada kate igori kateigori “Valid” 

Tabeil 2 
Hasil Penilaian Validitas Media 

Aspek 
Kriteria 
Variabel 

Item 
Pertanyaan 

Validator I 
Validator 

II 

Meidia 

Pe ingopeirasian 
Meidia 

1 5 5 
2 5 4 
3 4 4 
4 5 5 
5 5 5 

Tampilan Meidia 

6 5 5 
7 5 5 
8 5 5 
9 5 5 

10 4 5 
11 5 4 

Aspek Kriteria Variabel 
Item 

Pertanyaan 
Ahli 

Materi 
Rerata 

Variabel 

Mateiri 

Keiseisuiaian Mateiri 

1 4 

4 

2 4 
3 4 
4 4 
5 4 
6 4 

Ku ialitas Mate iri 

7 4 

4 

8 4 
9 4 
10 4 
11 4 
12 4 

Ku ialitas Me idia 
13 5 

5 14 5 
15 5 

Ju imlah 63 13 
Rata-rata 4,2 

Nilai Validitas 84% 



83 Aditya Berta, Alwen Bentri 

 

(Pengembangan Multimedia Interaktif Berbasis Aplikasi Smart Apps Creator …)  

Tuilisan/te iks 

12 4 5 
13 5 5 
14 5 5 
15 5 5 

Juimlah 72 72 
Rata-rata 4,8 4,8 

Nilai Validitas 96% 96% 

 

Dari data pada Tabe il.2 dapat dilihat bahwa rata-rata ju imlah nilai yang dibeirikan ole ih 

validator meidia I dan validator me idia II deingan skor 4,8 (skor maksimuim 5). hasil pe ineilitian ini 

me inuinjuikkan nilai validasi pada muiltime idia inteiraktif meinuiruit pe inilaian validator mateiri I be irada 

pada pada kateigori kate igori “Valid”. 

Tabeil 3 
Hasil Penilaian Praktikalitas Uji Coba Media kepada Siswa 

 

 

 

 

 

 

Dari data di atas dapat dilihat bahwa rata-rata ju imlah nilai pratikalitas adalah 4,55 de ingan 

keiteirangan “Praktis”. Seicara ke ise iluiruihan u intuik aspe ik ke ipraktisan produ ik suidah be irada pada 

kateigori Praktis. Pada variabe il manfaat meimpeiroleih rata-rata skor 4,65 lalu i variabe il ke imuidahan 

me impe irole ih rata-rata skor 4,54 dan variabe il tampilan meimpeirole ih rata-rata skor 4,5. Be irdasarkan 

kriteiria yang te irdapat pada u iji praktikalitas pada siswa maka muiltimeidia inteiraktif yang dihasilkan 

te irmasu ik kei dalam kriteiria praktis uintuik digu inakan baik dari seigi manfaat, ke imuidahan dan 

tampilannya. 

 

KESIMPULAN  

Be irdasarkan hasil uiji validitas mate iri dan me idia se irta uiji praktikalitas oleih siswa maka 

dapat ditarik ke isimpuilan bahwa produ ik mu iltimeidia inteiraktif de ingan me ingguinakan aplikasi 

Smart Apps Cre iator 3 pada mata pe ilajaran Ilmu i Peinge itahuian Alam ke ilas VII di SMPN 17 Padang 

yang te ilah dike imbangkan se icara ke ise iluiruihan meindapat peinilaian dalam kate igori valid. Hasil 

validitas meiteiri deingan meindapatkan nilai rata-rata skor 4,2 dari validaor mate iri, be igitu i ju iga 

deingan validitas me idia deingan rata-rata skor 4,8 dari validator 1 dan skor 4,8 dari hasil pe inilaian 

validator 2, jika di rata-rata maka hasil pe inilaian validator me idia 1 dan 2 dari se iluiruih kriteiria 

No. 
Kriteria 
Variabel 

Item 
Pertanyaan 

Rata-rata Keterangan 

  Manfaat 1-4 4,65 Praktis 

  Ke imu idahan 5-9 4,54 Praktis 

  Tampilan 10-15 4,5 Praktis 

Jumlah 4,55 Praktis 
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variabe il maka me indapatkan rata-rata skor 4,8 (skor maksimu im 5) seihingga me idia yang 

dike imbangkan dapat dikateigorikan valid. Hasil u iji praktikalitas me inuinjuikkan bahwa produik 

me idia pe imbe ilajaran teintang aspe ik ke ipraktisan de ingan variabeil krite iria meidia peimbeilajaran 

te intang manfaat, ke imuidahan dan tampilan beirdasarkan pandangan siswa maka dipe iroleih nilai 

seibe isar 4,55 (skor maksimu im 5) de ingan krite iria praktis. 

De ingan deimikian dapat disimpuilkan bahwa pe inggu inaan Mu iltime idia Inte iraktif 

me ingguinakan aplikasi Smart Apps Creiator 3 pada mata peilajaran IPA deingan mateiri Tata Suirya 

pada siswa keilas VII di SMP 17 Padang yang dike imbangkan dinyatakan valid dan praktis se irta 

layak u intuik digu inakan dalam prose is pe imbe ilajaran 
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